[ ANLEITUNG ]

DREIKONIGSSPIEL

ANZAHL SPIELER/INNEN: Die Anzahl der Spieler/innen beschrankt sich auf 2-3, wenn

allerdings mehr Spieler/innen mitspielen moéchten, konnt ihr weitere Spielfiguren
kreieren.

SPIELPLAN: Bereite den Spielplan vor, indem du ihn ausdruckst und zusammenklebst
(Vorlage “Dreikdnigsspielplan” - Sterne weiB oder bunt).

SPIELFIGUREN: Dafiir drucke bitte die Vorlage “Kdnige” aus, schneide die Kénige aus und

klebe sie jeweils auf eine WC-Papierrolle. Dies konnen naturlich die Teilnehmenden auch
selbst Gbernehmen.

ZIEL DES SPIELS: Wer als erster Konig die Krippe erreicht hat, hat das Spiel gewonnen.

SPIEL-ABLAUF:

. Der/die Spieler/in mit der hochsten Punktzahl beim Wurfeln darf beginnen.

. Zuerst wdarfelt der/die Spieler/in und fahrt die gewurfelte Punktzahl mit
seinem/ihren Konig nach vorne.

. Je nachdem, welche Farbe der Stern hat, auf dem er/sie gelandet ist, muss
er/sie folgenden Anweisungen folgen - halte sie immer parat (die jeweiligen
“To-Do’s” mussen nur erledigt werden, wenn jemand direkt nach dem Wirfeln

auf einem Feld zu stehen kommt - nicht, wenn er/sie “hingeschickt” wird):
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“To-Do's":

Stern ROT: “Oh je, du bist dem falschen Stern gefolgt, fahre 2 Felder zurick.”
Stern BLAU: “Achtung, ein Lamm liegt schlafend auf deinem Weg - du musst
warten, bis es aufwacht und deshalb eine Runde aussetzen.”
Stern VIOLETT: “Du triffst einen Hirten, plauderst ein wenig mit ihm -
wahrenddessen ziehen die anderen Kdnige weiter und dirfen jeweils ein Feld
nach vorne ziehen.”
Stern SCHWARZ: “Du hast vergessen, dein Geschenk mitzunehmen, gehe an
den Start zurlick.”
Stern GRUN: “Du triffst unterwegs ein Kamel auf dessen Riicken du mitreiten
kannst, fahre 2 Felder nach vorne.”

“‘Du kommst bei einer Oase vorbei, kannst Wasser trinken,
schopfst Energie und kannst deshalb 3 Felder nach vorne ricken.”

“Du stehst genau richtig.”

TIPP: Der Spielplan kann auch kreativ gestaltet werden, bunt bemalt werden,... bzw. mit

weiteren “To-Do’s” erganzt werden - eurer Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt. ©

TIPP: Es kénnen auch mehrere Spielfelder/Kdnige kreiert werden, wenn mehrere

Personen bei der Gruppenstunde sind.

TIPP: Wenn die Gruppenstunde online stattfindet, kann eine “Wirfel-App” bzw. eine

Website verwendet werden und der/die Spielleiter/in kann fur jede/n Teilnehmende/n
wirfeln bzw. jemand aus der Gruppe fihlt sich dafiir verantwortlich(Screen beim Wiirfeln
teilen) (z.B. https://wuerfel.virtuworld.net/). Der Spielplan ist online zur Verfligung zu
stellen (z.B. In Miro oder Padlet hochladen und jede/r bekommt einen verschieden
farbigen Punkt als Spielstein; https://miro.com/; https://de.padlet.com/).

FRAGEN nach dem gemeinsamen Spiel im Plenum:

Was haben sich Sterndeuter gedacht?
Weshalb sind sie dem Stern gefolgt?
Was gefallt ihnen an Jesus, sodass sie ihn besuchen/aufsuchen?


https://wuerfel.virtuworld.net/
https://miro.com/
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